Manual da aplicacdo




Your Energy (doravante, YE)é
uma aplicacdo de gamificagéo
da aprendizagem, enquadrada
na tematica das energias
renovaveis. Os alunos terao
uma personagem como se
fosse um videogame, poderao
evoluir, personalizar, acumular
e perder pontos... dependendo
da atividade em sala de aula.




Decidimos dividir este manual em duas partes: a interface do professor, onde serd explicado de raiz como criar uma
nova conta e as diferentes funcionalidades que oferece; e a interface do aluno, que explicard como os alunos podem o
acessar seu proprio perfil e o que podem fazer a partir dele.
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Ola!

Es aluno ou professor?

ZONA

ALUNOS

ZONA

PROFESSORES



< |dentifica-te

Utiliza o teu cédigo de sala de aula ou o teu e-mail

Néo tens conta?

Cddigo de sala de aula ou e-mail

ENVIAR



CRIE UMA SALA DE AULA

O préximo passo serd criar uma sala de aula. Para fazer isso, devemos clicar no
botdo “+” da tela. Entramos no curso e no grupo e atribuimos um icone a ele. Apds
tocar no botdo “salvar”, nos retornard a tela anterior, onde podemos ver, acima de
aula que acabamos de criar, o cédigo da nossa sala de aula.
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€9 FocolovourEnergy Criar sala de aula
Ano

Criar sala de aula
Ano
Grupo
icone da sala de aula
@z ©=*



o Escola: Your Energy

Criar sala de aula auZFtb7HGS
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CRIE OS ALUNOS

Agora, podemos adicionar os alunos. Tocamos na sala & qual vamos adicionar alunos. Vamos
em “Adicionar” e inserimos o nome e sobrenome do aluno.

< @ EDITAR/ EQUIPAS/ TAREFAS/AGCOES RAPIDAS

< @ EDITAR/ EQUIPAS/ TAREFAS/ACOES RAPIDAS @ @ @

Adicionar
Nome
— bore
Nome.
Apelldos
Surname
@e‘*’ @edp

Ao clicar em “salvar”, aparecerd o tela para escolher “energia”. As habilidades que cada
personagem poderd utilizar e a estética da sua pdgina inicial depende do poder.
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Adicionar Bus Ter Mai Der Al Ba




PODER DE CURA

Escolhe o teu poder

Compostin

Poder de cura
Compostin, avatar da energia Biomassa. A biomassa é tudo o que
vem da natureza. Podemos transformar a matéria organica em
energia através de diferentes métodos.
Compostin ajudar-te-d a cuidar da tua equipa, curando as suas

feridas quando for necessdrio. Os teus pontos de vida e os teus
pontos mdgicos estardo equilibrados. A tua equipa conta contigo!

ESTA!

Escolhe o teu poder

(Y

Hydra

Poder de cura
Hydra, avatar da energia Hidroelétrica. Esta energia é aproveitada a
partir do movimento das correntes de dgua, quedas de dgua ou
marés.
Hydra ajudar-te-6 a cuidar da tua equipa, curando as suas feridas.

quando for necessdrio. Os teus pontos de vida e os teus pontos
mégicos estardo equilibrados. A tua equipa conta contigol

>

Este poder permitird que aqueles que o escolherem protejam o resto do grupo, restaurando os seus

pontos vitais.
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Escolhe o teu poder

Lux
Poder de combate

Lux, avatar da energia Solar. Sabias que a energia é aproveitada
diretamente do Sol? Os painéis solares podem ser utilizados para
transformar a radiagdo solar em energia.

Lux ajudar-te-d a lutar pela tua equipa. Protege os teus
companheiros usando habilidades de guerreiro. Os teus pontos de
satde serdo elevados, enquanto os teus pontos de magia serdo mais
reduzidos. Dés tudo pela tua equipal

>

Escolhe o teu poder

Kelvin
Poder de combate

Kelvin, avatar da energia Geotérmica. Sabias que o nicleo da Terra
estd a uma temperatura muito elevada? Pode-se obter diferentes
tipos de energia a partir desse calorl

Kelvin ajudar-te-d a lutar pela tua equipa. Protege os teus.
companheiros usando habilidades de guerreiro. Os teus pontos de
satide serdo elevados, enquanto os teus pontos de magia serdo mais
reduzidos. Dds tudo pela tua equipal

ESTA!




PODER MAGICO

Escolhe o teu poder

-
S
G

@

Escolhe o teu poder

Catién y Anién Céfir

Poder mégico Poder mégico
Catién e Anién, avatares do Hidrogénio verde. Sabias que o Céfir, avatar da energia Edlica. O vento sopra em muitas direcdes em
hidrogénio & o elemento mais abundante da natureza? O hidrot todo o planeta, podemos gerar energia gracas a ele. o ar move as

verde ¢ obtido através de um processo quimico chamado eletr pds das turbinas edlicas e transforma-as em energial

Catién e Anién ajudar-te-Go a colaborar com a tua equipa. Utiliza as Céfir ajudar-te-6 a colaborar com a tua equipa. Utiliza as tuas
tuas habilidades mégicas para obter beneficios ou ajudar os teus habilidades mdgicas para obter beneficios ou ajudar os teus
companheiros. Os teus pontos de magia seréo elevados, enquanto - companheiros. Os teus pontos de magia seréo elevado: uanto
os teus pontos de vida serdo mais reduzidos. S6 para corajosos! ‘ b b o os teus pontos de vida serdo mais reduzidos. S6 para corajosos!
]
s

@

O poder mdgico permitird que tu uses as suas habilidades para obter beneficios individuais e de

grupo.
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< @ EDITAR/ EQUIPAS/ TAREFAS/AGOES RAPIDAS

—

221G

Adicionar

A seguir explicaremos quais opgoes
temos na interface do professor, uma
vez criados os alunos. Dentro na sala
de aula, temos a opcgdo de criar
equipas diferentes ou criar uma unica
equipa. Para criar uma equipaq,
acessaremos ‘“equipas” no menu
superior e depois “adicionar”.
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EDITAR/ EQUIPAS/ TAREFAS/AGOES RAPIDAS

Choose the next team member

Adicionar

“e®
QO®

Guardar




CRIA UMA UNICA EQUIPA

Todos os alunos poderdo ajudar uns aos outros. Se clicarmos no botdo “Criar uma Unica
equipa”, veremos como todos os nossos alunos sdo adicionados a essa equipa.

< @ EDITAR/ EQUIPAS/ TAREFAS/AGOES RAPIDAS

Adicionar

CXid)
OdE

@

< @ EDITAR/ EQUIPAS/ TAREFAS/ACOES RAPIDAS

Adicionar Bus Ter Mai Der Al Ba

“6
W
Ma Ria QR

B

Por fim, clicamos em “Salvar” para finalizar a criagdo da equipa.
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EDITAR/ EQUIPAS/ TAREFAS/AGOES RAPIDAS

Escolhe o préximo membro da equipa

Bus Ter Mai Der Al Ba




Adicionar Vermelho

Amarelo




Vermelho

Adicio Bus Ter Mai Der

D@D
QOO



Adicionar

Amarelo




Ao clicar no menu superior “Tarefas”,
um menu suspenso serd aberto com
trés opcodes: criar, corrigir, grimério e

ativar.




EDITAR/ EQUIPAS/ TAREFAS/AGOES RAPIDAS

Nova tarefa

Nome da tarefa

Descricto

Dias para a realizar

< :)

e 50 . coeinss 10 @

(OF:




Tarefa 1
Bus Ter

COMENTARIO ERRADO




EDITAR/ EQUIPAS/ TAREFAS/AGOES RAPIDAS

Tarefas sobre energias renovdveis




< @ EDITAR/ EQUIPOS/ TAREAS/ ACCIONES RAPIDAS @ @ e
Tareas activas

Tarea 1 2021/04/17

Descripcion tarea 1

ELIMINAR EDITAR

TAREA EOLICA 17/04/2021

{Flotando por el aire llega Céfir, avatar de la energfa edlical Esta energfa se obtiene a partir
fundacién ggovimiento del viento. aire mueve [as palas de 05 aerogeneradores  lo convierte en

it~



( @ EDITAR/ EQUIPAS/ TAREFAS/ACOES RAPIDAS @ @ @
~ V 4 ) )
Ago Es RAPI DAS Escolhe um efeito para aplicar

A partir daqui, podes adicionar ou
subtrair experiéncias (Exp), pontos
de vida (PV), pontos magicos (PM) e

adicionar moedas (MO)
pressionando os botdes e depois
escolhendo a personagem ao qual (\ \ ’, ‘
aplicar o efeito. \/ \/

@er
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< 0 EDITAR/ EQUIPOS/ TAREAS/ ACCIONES RAPIDAS

Edicién de acc. rdpidas

0<°>@
@<»>@
0<>@
O<>@

fundacién egp

GUARDAR



4 @ EDITAR/ EQUIPOS/ TAREAS/ ACCIONES RAPIDAS @ @ e
Elige un efecto para aplicar

vLU0e

fundacién edp




EDITAR/ EQUIPAS/ TAREFAS/ACOES RAPIDAS

Maria ha perdido -SPM

Registo de atividade

Clasede 1 C Escolhe um efeito para aplicar r
Ce ganhou 10exp

Ahadir Ce ganhou 10exp
@ Bus ganhou 10PM
I

Bus comprou um objeto no valor de 100

An comprou um objeto no valor de 200
!

@ @ An comprou um objeto no valor de 100
I
\

fundacién g




Nuevo nivel

Tienes nuevo punto de habilidad




Crie batalhas unicas para os seus
alunos. Experimente uma forma
lddica e divertida dos alunos
demonstrarem os conhecimentos que
adquiriram.

Acesse-0s no menu superior

através do icone.
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BATALHAS

Basurién ¢ um adordvel
vildo  que  desafiard
qualquer um que se
atreva a fazer uma série
de  perguntas  sobre
energias renovaveis.

Quais destas energias ndo sdo renovdveis?

|? i Carvdo, petréleo, gds natural
\ y Carvdo, dgua, gds natural
|8 ’ Carvdo, petréleo, solar

\ # Carvdo, petréleo, edlica
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Editar batalha

Nome da batalha
Prémios

Descrigdo da batalha ‘ Sl ’

O~

PERGUNTAS




EDITAR/ EQUIPAS/ TAREFAS/AGOES RAPIDAS

Perguntas

Enunciado




EDITAR/ EQUIPAS/ TAREFAS/ACOES RAPIDAS \ ( ] EDITAR/ EQUIPAS/ TAREFAS/AGCOES RAPIDAS

Perguntas Resumo
Enunciado

Perguntas: 5/30

Moedas: 100

Experiéncia: 50

Dias para a realizar ‘

@ ANTERIOR JOGAR AGORA GUARDAR E ENVIAR SEGUINTE GUARDAR




Tarefas ativas

oL



Ao clicar na imagem de uma
personagem criada, vocé terd acesso
ao seu perfil. A direita est&o o nome e
o sobrenome do menino ou da
menina, bem como o cédigo, que serd
necessdrio para ele «acesse o
aplicativo e interaja com o prdprio
perfil. A seguir, explicamos as
estatisticas, visiveis & esquerda.

Estatisticas

0/10

50/50

A
e 50/50
@

175

Habilidades

[<=> 2=~

Bus Ter

@ Vermelho
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Nesta tela podemos ver que
habilidades a personagem possui. Por
cada nivel que sobes, ganhas um
“ponto de habilidade (AP)”. Estes
pontos sdo usados para desbloquear
habilidades. Ao clicarmos em cada
um podes ver no lado direito em que
consiste, quantos  pontos de
habilidade custa e quantos possui a
personagem.
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Quando poderdo utilizar as habilidades?

¢ Equipo defensivo

Mai Der

Elas podem ser usadas quando o
professor achar apropriado e quando
agoes rdpidas forem executadas.

Al aparecerd automaticamente uma
tela na qual os membros da equipa &
qual pertence & personagem afetada
poderdo usar as suas habilidades
para ajudar o seu parceiro.
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< Habilidade










@ @ @




< Habilidad













Quando os alunos perdem todos
os pontos de vida (PV), a roda
do destino aparecerd
automaticamente e  atribuird
uma penalizacdo aleatdria.

Estas penalizagdes baseiam-se
na perda de dinheiro em
diferentes quantias, na perda de
pontos de magia e em trés
opgdes marcadas com um “X”, o
que permitird aos professores
escolher a penadlizagdo que
considerem apropriada.

ONI1S3a 0 vdod
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IDENTIFICACAO

Para que os nossos alunos possam aceder a plataforma, temos de clicar no botdo
“Area alunos”.

ola! -
) Estatisticas
Es aluno ou professor?
@ 0/10
50/50
ZONA
ZONA e
@edp
it > e

Ao entrar nessa drea, ser-lhe-d pedido o cdédigo de aluno para entrar no seu perfil, que os
professores tém de facultar acedendo ao perfil de cada aluno ou aluna a partir da nossa conta.
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Estatisticas

Bus Ter

Q? Vermelho

BEEEE

Habilidades



TELA PRINCIPAL

Nesta tela, pode acessar a diferentes se¢des:

Equipa: & esquerda do nome, aparece um botdo com o simbolo da sua equipa. Se clicar aqui, os
alunos verdo os restante dos membros da equipa.

Registo de actividades: acima do seu nome hd um botdo onde vocé é informado em tempo real
das acoes realizadas na plataforma pelo professor e pelos alunos (penalidades, recompensas,
uso de habilidades...)

Estatisticas: este painel mostra o nivel do personagem, pontos de vida (PV), pontos mdgicos
(MP) e as moedas disponiveis.

Habilidades: nesta sec¢do, os alunos podem investir os pontos de habilidade (PA) que obtém
cada vez que sobem de nivel, melhorando as ag¢des que a sua personagem pode realizar. Uma
vez adquirida a habilidade, a execucdo € realizada em troca de pontos mdgicos.

Loja: clicando no icone de ldpis que aparece & direita da personagem, vocé acessard a loja,
onde poderd comprar diversos objetos para personalizar o sua personagem em troca de
moedas (MO).

Quadro de tarefas: a partir dai vocé pode acessar as tarefas ativas que criamos.
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Missoes = J , Missoes

TAREA BIOMASA 9/07/2023 TAREA BIOMASA 9/07/2023
Estatisticas Estatisticas

TAREA BIOMASA Tarefa 1

Corrigida Corrigida

Tarefa 1 Super Batalha 2023/07/09

Super Batalha

-
@
o
-

Corrigida




< @ EDITAR/ EQUIPAS/ TAREFAS/AGOES RAPIDAS

Aulade 2 C

Adicionar

23

Al Ba

N

Ce L|a

Eliminar

Bus Ter An Dres

Mai Der

a:,:x@
A

n Castelhano

Contacto

Sair

Caso tenha alguma duvida ou queira
fazer alguma sugestdo, vocé pode
entrar em contato com a nossa
equipa acedendo ao botdo.

Ficaremos felizes em ajudd-lo..
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Se vocé chegou até aqui, esperamos que este manual tenha ajudado vocé e que o YE seja do seu agrado.

Desfrute-o!




